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ABSTRACT

Bigoneshop is an online store that sells various types
of clothing. In this era, there is a lot of interest from
buyers who want to buy clothes by designing it
themselves. Therefore, a new innovation will be made
from the world of clothing, website that sells various
kinds of clothing and will apply editing or design features
directly to the Bigoneshop website and can request new
clothes. So, it will provide flexibility for buyers to design
their clothes and make it easier for buyers when making
transactions. Editing features and requests clothes are
using HTML 7 with the fabric.js and canvas libraries. In
addition to the above features, a feature will be made to
predict the stock that is intended for the admin
Bigoneshop website. With this feature, it is expected to
reduce errors in the process of providing goods. In this
feature you will use the Simple Linear Regression method
to make the prediction process. From the results of the
tests conducted, it was found that with custom clothing
websites and stock prediction features, it can make it
easier for buyers to customize clothing online and very
helpful for admin in predicting stock.
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1. Pendahuluan

Di era bisnis saat ini sangat berkembang bisnis
pakaian dimana banyak bermunculan butik-butik atau
distro. Hal itu membuat keinginan Pelanggan atau calon
pembeli untuk berlomba-lomba mendapatkan jenis dan
tren terbaru pakaian. Permasalahan muncul Kketika
pelanggan selalu ingin mendapatkan pakaian yang sangat
unik untuk dikenakan atau bahakan pelanggan merasa
kurang cocok dengan desain-desain yang telah
disediakan oleh butik-butik atau distro yang telah ada.
Bigoneshop merupakan salah satu toko online yang
berjualan dibidang pakaian seperti jaket, kaos, sweater,
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dan masih banyak lagi. Berkembang pesatnya bisnis
pakaian sekarang ini membuat toko online seperti
Bigoneshop ini ingin melakukan inovasi baru untuk
melakukan peningkatan penjualan. Oleh karena itu
Bigoneshop ingin melakukan inovasi dengan membuat
website sendiri dengan fitur customize pakaian yang
dapat dilakukan oleh calon pembeli itu sendiri. Selain itu
beberapa fitur tambahan yang diterapkan seperti fitur
request dan prediksi stok yang di peruntukan untuk
admin.Tujuan dari pembuatan rancangan sistem ini yaitu:
1. Memberikan fleksibilitas untuk melakukan transaksi
di web dan kemudahan dalam melakukan desain
Pakaian sesuai keinginan pembeli
2. Membantu mengurangi kesalahan penjual dalam
melakukan proses persedian produk.

2. Dasar Teori

Teori — teori pendukung yang digunakan dalam
perancangan Aplikasi Customize pakaian, yaitu:

2.1 E-Commerce

E-commerce dapat didefinisikan sebagai segala
bentuk transaksi perdagangan/perniagaan barang atau
jasa (trade of goods and service) dengan menggunakan
media elektronik. E-commerce adalah kegiatan-kegiatan

bisnis yang menyangkut konsumen (consumers),
manufaktur (manufactures), service providers dan
pedagang perantara (intermediaries) dengan

menggunakan jaringan-jaringan komputer (komputer
networks) yaitu internet [1].

2.2 HTML

Hypertext Markup Language (HTML) adalah bahasa
markup yang umum digunakan untuk membuat halaman
web. Hypertext Markup Language (HTML) adalah
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bahasa markup yang umum digunakan untuk membuat
halaman web. [2]

2.3 Fabric.js

Fabric.js adalah sebuah perpustakaan Javascript
terlengkap  yang bekerja ~ dengan HTML5
kanvas.Fabric.js menyediakan model objek yang hilang
untuk kanvas dan seluruh rangkaian alat lainnya yang
memungkinkan dengan mudah menambahkan gambar
atau teks pada objek Fabric.js menggunakan model objek
dan objek hirarki,di berbagai jenis entitas dengan bentuk
yang sederhana,gambardan garis yang kompleks.[3]

2.4 Hypertext Preprocessor (PHP)

Hypertext Preprocessor (PHP) adalah bahasa server-
side scripting yang menyatu dengan HTML untuk
membuat halaman web yang dinamis menurut (Nugroho,
2004) PHP banyak dipakai untuk pemrograman situs
WEB dinamis.[4]

2.5 Javascript

Javascript adalah bahasa scripting kecil, ringan,
berorientasi objek yang ditempelkan pada kode HTML
dan di proses di sisi client. JavaScript digunakan dalam
pembuatan website agar lebih interaktif dengan
memberikan kemampuan tambahan terhadap HTML
melalui eksekusi perintah di sisi browser. [5]

2.6 MySQL

MySQL adalah salah satu jenis database yang
banyak digunakan untuk membuat aplikasi berbasis
web yang dinamis. MySQL termasuk jenis RDBMS
(Relational Database Management Sistem). MySQL ini
mendukung Bahasa pemrograman PHP.[6]

2.7 7C framework

7C framework adalah sebuah kerangka kerja yang
digunakan sebagai panduan untuk merancang customer
interface dalam web pemasaran online (e-marketing).
Interface merupakan representasi virtual dari nilai-nilai
yang dipilih oleh perusahaan. [7]

2.8 System Development Life Cycle

SDLC merupakan pendekatan bertahap untuk
melakukan analisis dan perancangan yang berpegangan
bahwa sistem dikembangkan paling baik melalui
penggunaan siklus spesifik dari aktivitas analis dan
pengguna [8].
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2.9 Time Series

Peramalan time series adalah peramalan berdasarkan
perilaku data masa lampau untuk diproyeksikan ke masa
depan dengan memanfaatkan persamaan matematika dan
statistika [9]. Teknik-teknik dalam peramalan time series
adalah sebagai berikut :

2.9.1 Regresi Linear

Regresi linear merupakan salah satu cara prediksi
atau peramalan yang menggunakan garis lurus untuk
menggambarkan hubungan diantara dua variable atau
lebih. Cara ini digunakan untuk memprediksi sebuah
nilai target berdasarkan beberapa variabel masukan.[10]

Berikut adalah rumus yang digunakan dalam
menentukan nilai prediksi dengan menggunakan regresi
linear[11]:

Fo = a+ Dbtooo (1)
Untuk memperoleh nilai a dan b :
a= BB @
_ n.Ity-XIt. Xy
ST @R s 3)
Keterangan :

F, = nilai yang diramalkan

a = Konstanta

b = koefisien regresi

t = variabel yang mempengaruhi (periode)

2.9.2

Moving average adalah sebuah metode peramalan
yang menggunakan rata-rata dari aktual periode
sebelumnya untuk meramalkan periode selanjutnya[12].
Berikut adalah persamaan dari metode simple moving
average [13] :

Moving Average

1 .
Fro1 = = X 1 Xl 4)

Keterangan :

F,,, = prediksi untuk periode t+1

n = jumlah periode

Xi = nilai sesungguhnya pada period ke-i

2.9.3 Exponential Smoothing

Single exponential smoothing adalah metode forecast
atau peramalan yang memberikan pembobotan secara
exponensial pada data yang lebih lama, sedangkan pada
data yang lebih baru akan diberikan bobot yang lebih
besar. Metode ini digunakan unruk data yang berpola
fluktuasi acak tanpa adanya unsur-unsur trend dan
musiman [14].

Berikut adalah rumus dari metode single exponential
smoothing [15] :
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Fiog =X+ (1= F i, (5)

Keterangan :

F,,1 = peramalan untuk period ke t+1

X; + (1—o) = nilai aktual time series

F, = peramalan pada waktu ke t

o« = konstanta perataan antara 0 sampai dengan 1

3 Pembahasan

Pembuatan website Bigoneshop dibuat dengan
menggunakan metode System Development Life
Cycle(SDLC). Pembuatan yang dibuat dimulai dengan
membuat database untuk sistem yang sudah dirancang,
kemudian dilanjutkan dengan pembuatan website
Bigoneshop. Setelah proses pembuatan selesai proses
selanjutnya adalah proses pengujian terhadap metode dan
website yang sudah dibuat. Berikut merupakan tampilan
website Bigoneshop dan hasil kuesioner.

3.1 Tampilan Website

Berikut merupakan tampilan website secara garis
besar, terdapat empat modul utama, yaitu modul
transaksi, modul produk, modul request dan modul
customize.

3.1.1 Pengujian Terhadap Modul Transaksi

Hasil dari pengujian yang dilakukan didapatkan
bahwa semua fungsi dari modul Transaksi yang ada telah
dapat berjalan sesuai dengan fungsinya. Gambar 1
menunjukkan hasil pengujian dari modul Transaksi yang
telah dilakukan. Gambar 2 menunjukkan hasil pengujian
dari semua modul transaksi berhasil.

Gambar 1 Hasil Pengujian Modul Transaksi
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Gambar 2 Hasil Pengujian Modul Transaksi Berhasil

3.1.2 Pengujian Terhadap Modul Produk

Hasil dari pengujian yang dilakukan didapatkan
bahwa semua fungsi dari modul Produk yang ada telah
dapat berjalan sesuai dengan fungsinya. Gambar 3
menunjukkan hasil pengujian dari modul Produk yang
telah dilakukan. Gambar 4 menunjukkan hasil pengujian
dari produk yang memiliki keterangan.

Gambar 3 Hasil Pengujian Modul Produk

Gambar 4 Hasil Pengujian Modul Produk Dengan Keterangan

3.1.3 Pengujian Terhadap Modul Request

Hasil dari pengujian yang dilakukan didapatkan
bahwa semua fungsi dari modul Request yang ada telah
dapat berjalan sesuai dengan fungsinya. Gambar 5
menunjukkan hasil pengujian dari modul Request yang
telah dilakukan.



Gambar 5 Hasil Pengujian Modul Request By Upload

3.1.4 Pengujian Terhadap Modul Customize

Hasil dari pengujian yang dilakukan didapatkan
bahwa semua fungsi dari modul customize yang ada telah
dapat berjalan sesuai dengan fungsinya. Gambar 6
menunjukkan hasil pengujian dari modul customize pada
fitur add text yang telah dilakukan. Gambar 7
menunjukkan hasil pengujian dari modul customize pada
fitur add image dan menggunakan filter image yang telah
dilakukan. Gambar 8 menunjukkan hasil pengujian dari
modul customize pada salah satu fitur add shape yang
telah dilakukan. Gambar 9 menunjukkan hasil dari
modul customize telah berfungsi dengan baik.

Gambar 6 Hasil Pengujian Modul Editor Fitur Add Text

Gambar 8 Hasil Pengujian Modul Editor Fitur Add Shape
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Gambar 9 Hasil Pengujian Modul Editor Fitur Add
Clipart

3.2 Hasil Kuesioner

Pengujian ini dilakukan dengan cara membagikan
atau menyebarkan kuesioner. Dari hasil kuesioner
terkumpul sebanyak dua puluh delapan data atau
responden. Secara garis besar, terdapat empat pernyataan
utama, yaitu bahwa aplikasi Souvenir Stuff mudah
digunakan hasil dapat dilihat pada Gambar 10, membeli
dan langsung desain mempermudah proses pembelian
hasil dapat dilihat pada Gambar 11, pembeli dapat
melakukan desain secara langsung dan dapat membuat
sesuai dengan keinginannya hasil dapat dilihat pada
Gambar 12, editor sangat mudah digunakan hasil dapat
dilihat pada Gambar 13.

HASIL. WEB BIGONESHOP MUDAH

DIGUNAKAN

B SANGAT SETUJU
HSETUIU
H KURANG SETUJU

TIDAK SETUJU

i
57% B SANGAT TIDAK SETUJU

Gambar 10 Hasil Pengujian Kuesioner bahwa Web Souevenir Stuff
Mudah Digunakan

Hasil Perbanding Membeli dan Mendesain
Mempermudah Proses Pembelian
B SANGAT SETUJU
HSETUJU
B KURANG SETUJU
TIDAK SETUJU

B SANGAT TIDAK SETUJU

Gambar 11 Hasil Pengujian Kuesioner hahwa Membeli dan Langsung
Desain Mempermudah Proses Pembelian



Jurnal llmu Komputer dan Sistem Informasi

Hasil Perbandingan Pembeli Dapat Melakukan
Desain Sesuai Keinginan

B SANGAT SETUJU
SETUJU
KURANG SETUJU
TIDAK SETUJU

B SANGAT TIDAK SETUJU

Gambar 12 Hasil Pengujian Kuesioner bahwa Pembeli dapat
Melakukan Desain Sesuai Keinginannya

Hasil Perbandingan Fitur Editor Pada Web
Bigoneshop Sangat Mudah Digunakan

W SANGAT SETUJU
SETUJU
KURANG SETUJU
TIDAK SETUJU

B SANGAT TIDAK SETUJU

Gambar 13 Hasil Pengujian Kuesioner bahwa Editor Sangat Mudah
Digunakan

4. Hasil Pengujian

Pengujian metode dilakukan untuk melihat metode
yang paling baik untuk digunakan dan untuk melihat
akurasi dari metode tersebut.

4.1 Pengujian Metode

Pengujian ini dilakukan dengan cara membandingkan
hasil dari metode Time Series. Gambar 13 merupakan
gambar hasil dari perbandingan error yang paling rendah
dari metode Time Series.

Perbandingan Error pada
Hoodie Jumper

80

60

2 i

20

0 m

Mad Mse Prediksi

M Regresi 4.2062937 = 27.786421 49
Smoothing  4.682842 34.2385 50
Moving 6.851852 65.41975 50

M Regresi Smoothing Moving

Gambar 13 Perbandingan error yang paling rendah dari metode Time
Series.

Berdasarkan hasil perbandingan, maka metode
Regresi Linear Sederhana lah yang memiliki error yang
paling kecil dan akan diterapkan pada website ini.

4.2 Pengujian Akurasi Metode

Pengujian ini dilakukan dengan cara membandingkan
hasil prediksi dengan data aktual dari toko online
Bigoneshop pada seluruh produk yang ada.

Tabel 1 Hasil Perbandingan Prediksi Stok.

Produk Hasil Data Aktual Bulan
Prediksi ke-12

Hoodie Jumper Polos 17 17
Baju ASSC 28 21
Hoodie Jumper ASSC 24 16
Baju Polo Polos 21 21
Baju Lengan Panjang 14 14
Jeans Jaket 14 14
Basic Sweater 28 18
Hoodie Zipper Biru Navy 15 15
Hoodie Zipper 11 11
Hoodie Zipper Warna Hitam 16 16
Hoodie Jumper Pink 19 19
Bomber Jaket 28 21
Hoodie Thraser 17 17
Topi Logo Heart 31 31
Bomber B 22 22
Baju Kaos Polos Custom 21 21
Sweater Champion 12 12
Hoodie Crop 21 21
Topi ASSC 19 19
Hoodie Jumper Custom 12 34

Berdasarkan hasil perbandingan pada tabel 1, ada 5
produk yang memiliki hasil prediksi berbeda dengan data
aktual, yang apabila di presentasekan akurasi dari metode
Regresi Linear Sederhana adalah sebesar 75%.

5. Kesimpulan

Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan secara
menyeluruh  terhadap website Bigoneshop, dapat
disimpulkan bahwa:

e  Website Bigoneshop memberikan kemudahan
dalam melakukan transaksi, Terbukti dari hasil
kuesioner bahwa presentase sangat setuju sebesar
36%, setuju 57% dan kurang setuju 7%.

e  Fitur desain yang disediakan oleh website
Bigoneshop sudah cukup lengkap, terbukti dari
hasil presentase kuesioner sangat setuju 22%,
setuju 64% dan tidak setuju 14%.

. Dari hasil perhitungan yang dilakukan, Metode
Regresi Linear Sederhana yang digunakan untuk
melakukan prediksi stok dipilih berdasarkan hasil
perbandingan nilai error terkceil pada metode Time
Series yaitu dengan nailai Mad 4.2, Mse 27.78.

e  Akurasi dari metode Regresi Linear Sederhana
adalah sebesar 75%.
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