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ABSTRAK 
Pada masa ini, terdapat banyak perkembangan yang 

berbeda, termasuk perkembangan teknologi informasi. 

Perkembangan teknologi informasi sangat bermanfaat 

bagi kehidupan manusia, terutama dalam bidang 

informasi. Dalam dunia pendidikan, informasi yang 

diperoleh berupa prestasi siswa, absensi siswa, data siswa, 

dan lain sebagainya. SMK YAPIM TARUNA MEREK 

merupakan salah satu dari sekian banyak lembaga 

pendidikan yang ada di Kabupaten Karo, Provinsi 

Sumatera Utara. SMK ini selalu menerapkan sistem 

pengolahan data secara manual, mulai dari pendaftaran 

siswa, pengumpulan nilai siswa, daftar hadir, menyimpan 

dalam bentuk fisik, dan mengubahnya ke dalam bentuk 

Excel untuk digunakan secara digital. Penyampaian 

informasi dari data-data yang terkumpul masih bersifat 

manual, yaitu informasi nilai dan absensi siswa yang 

masih dilakukan melalui rapor sekolah yang diberikan 

kepada orang tua siswa setiap akhir tahun ajaran. Dari 

sinilah ide untuk merancang aplikasi akademik berbasis 

web untuk SMK YAPIM TARUNA MEREK lahir. 

Perancangan aplikasi akademik berbasis web ini 

menggunakan pendekatan model SDLC (Software 

Development Life Cycle) Waterfall, yang meliputi tahap 

analisis dan definisi kebutuhan, tahap perancangan sistem 

dan perangkat lunak, tahap implementasi I, tahap integrasi 

dan pengujian sistem, serta tahap operasi dan 

pemeliharaan. 

 

Kata Kunci:  
Akademik, Web, SMK, SDLC (Software Development Life 

Cycle), REST API.. 

1. Pendahuluan 

Saat ini banyak sekali perkembangan terutama 

perkembangan teknologi informasi, dimana peran 

teknologi informasi sangat penting dalam membantu 

kehidupan manusia. Dengan adanya teknologi informasi 

saat ini, masyarakat dapat lebih mudah menerima 

informasi. Internet merupakan teknologi yang membantu 

masyarakat menerima informasi dengan lebih mudah. 

Internet merupakan media komunikasi elektronik dengan 

jaringan yang mampu menghubungkan berbagai 

perangkat berkemampuan jaringan seperti komputer, 

telepon seluler dan perangkat lainnya di seluruh dunia 

melalui jaringan telepon dan satelit. Oleh karena itu, 

Internet telah menjadi andalan bagi semua kalangan, 

tanpa memandang usia dan profesi, untuk mengakses 

informasi [1]. 

Dalam dunia pendidikan, penilaian akademik 

merupakan salah satu cara untuk mengumpulkan 

informasi tentang kinerja siswa. Penilaian pembelajaran 

sendiri mempunyai fungsi untuk menunjang proses, 

kemajuan dan tingkat perkembangan belajar siswa serta 

mengidentifikasi kelebihan dan kekurangan siswa dalam 

suatu pembelajaran. Informasi dalam penilaian akademik 

meliputi kemampuan akademik siswa. SMK (Sekolah 

Menengah Kejuruan) YAPIM (Yayasan Perguruan 

Indonesia Membangun ) TARUNA MEREK merupakan 

salah satu dari beberapa SMK yang berlokasi di Jalan 

Besar Merek - Saribudolok – Kab. Karo, Sumatera Utara. 

Di SMK YAPIM TARUNA terdapat dua jurusan yaitu 

Teknik Otomotif dan Teknik Komputer Jaringan. Saat ini 

pengolahan data siswa khususnya data nilai, kehadiran 

dan pembayaran masih menggunakan cara tradisional. 

Hasil pekerjaan rumah, ulangan, dan absensi dicatat 

dalam jumlah besar di atas kertas, sehingga menyulitkan 

guru dan walikelas untuk mengolah data tersebut. Dalam 

memberikan informasi mengenai siswa di sekolah kepada 

orang tua, pihak sekolah masih menggunakan sistem surat 

menyurat yang dinilai kurang efektif karena kemungkinan 

informasi tersebut tidak sampai ke orang tua. 

Dari keadaan SMK YAPIM TARUNA MEREK saat 

ini, perancangan aplikasi akademik berbasis web 

memiliki tujuan untuk membantu guru dan staff mengolah 

data nilai, absen, pembayaran uang SPP, dan lain-lain 

yang memiliki keterhubungan dengan pendidikan secara 

digital, membantu orang tua menerima informasi 

nilai,absensi, pembayaran SPP , dan lain-lain yang 

memiliki keterhubungan dengan pendidikan. 

Perancangan serupa telah dilakukan pada penelitian 

sebelumnya, berikut beberapa penelitian yang sudah 

dilakukan. Pada penelitian sebelumnya membahas 

mengenai pengembangan sistem informasi akademik 

berbasis web dengan menggunakan metode R&D 

(Research and Development) dan Scrum [2] . Penelitian 

lainnya juga membuat sistem informasi nilai murid 

berbasis web dengan metode SDLC model waterfall. 

Penelitian ini beetujuan utnu membantu admin dapat 

mengolah data guru dan siswa, serta guru yang bisa 
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melakukan proses input data. Dan siswa dapat melihat 

nilai yang diperoleh secara digital [3]. Penelitian 

selanjutnya merancangan sistem informasi akademik 

dengan menggunakan metode agile dan extreme 

programming dimana perancangann tersebut dapat 

melakukan penginputan nilai yang dilakukan guru dan 

menampilkan nilai yang telah di input guru [4]. Penelitian 

yang lain yaitu perancangan sistem informasi akademik 

bebasis website dengan menggunakan metode SDLC 

model waterfall. Penetian ini membatu para guru dalam 

membuat penjadwalan pelajaran dan membuat raport 

siswa dengan cepat dan tepat [5]. Perbedaan yang terdapat 

antara penelitian yang dilakukan sebelumnya dengan 

peneltian yang dilakukan sekarang adalah pada aplikasi 

ini tidak hanya digunakan untuk yang berada di sekolah 

saja, namun orang tua juga bisa menggunakan aplikasi ini. 

2.Hasil Perancangan  

2.1 Use case Diagram 

Untuk menunjukkan fungsi sistem, digunakan use 

case diagram. Administrator memiliki akses ke semua 

data sistem, seperti ditunjukkan pada Gambar 1 yang 

memperlihatkan use case diagram dari admin yang dapat 

mengelola seluruh data akademik mulai dari mengelola 

data siswa, guru,staff, orang tua dan mengelola data 

administrasi sekolah seperti nilai, matapelajaran, kelas 

dan lain sebagainya 

 

 
 

Gambar 1. Use Case Diagram Admin 

.   

Gambar 2 menjelaskan usecase diagram dari siswa 

yang dapat melihat data nilai, matapelajaran, absensi dan 

mengelola data pribadi siswa itu sendiri  

 

 
 

Gambar 2.Use Case Diagram Siswa  

 

Use case diagram pada Gambar 3 ditujukan kepada 

guru yang dapat mengelola nilai dari siswa berdasarkan 

matapelajaran yang guru ajarkan. Selain mengelola data 

nilai siswa, ada guru yangn memiliki tugas tambahan 

menjadi walikelas untuk satu kelas yang telah ditentukan 

dimana sang guru dapat mengelola kelas tersebut dan 

walikelas juga dapat mencetak nilai raport dari siswa 

ketika semua nilai mata pelajaran yang telah di input oleh 

guru mata pelajaran. 
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Gambar 3. Use Case Diagram Guru 

 

Pada Gambar 4 ditujukan kepada staff yang yang 

dapat mengelola administrasi yang ada di sekolah seperti 

mengelola pembayaran SPP, mengelola data kurikulum, 

megelola jadwal pembelajaran, mengelola data mata 

pelajaran dan administrasi lain nya. 

 

 
 

Gambar 4. Use Case Diagram Staff 

Gambar 5 merupakan use case diagram dari orang 

tua yang dapat melihat data nilai dan absesni dari anak nya 

yang bersekolah di SMK YAPIM TARUNA MEREK. 

Selain data nilai dan absensi, orang tua juga dapat melihat 

status pembayaran SPP dari siswa itu sendiri 

 

 
 

Gambar 5. Use Case Diagram Orang Tua 

2.2 Activity Diagram 

Activity Diagram adalah gambaran dari semua 

kegiatan yang berhubungan satu sama lain dengan suatu 

proses dalam sistem [6]. Ini digunakan untuk 

menggambarkan proses bisnis dan penggunaan serta 

untuk menyimpan catatan tentang implementasi. Activity 

diagram yang dirancang untuk admin dapat dilihat di 

Gambar 6. 

 

 
 

Gambar 6. Activity Diagram kelola data siswa 
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Pada Gambar 6 dijelaskan Activity Diagram untuk 

pengelolaan data siswa  yang terdiri dari menambahkan 

siswa baru, mengedit data siswa dan menghapus data 

siswa. Sebelum menyelesaikan pengolahan data siswa 

tersebut admin akan dimintai konfirmasi apakah akan 

melanjutkan pengolahan tersebut atau tidak, jika ya maka 

proses pengolahan akan dilanjukan dan jika tidak maka 

pengolahan data siswa tersebut akan di batalkan.    

 

2.3 ERD 
 

ERD (Entity Relationship Database), yang 

menunjukkan rancangan database, terdiri dari entity dan 

atribut untuk menunjukkan hubungan antar entity. ERD 

dapat dilihat di Gambar 7. 

 
Gambar 7 ERD 

3. Hasil Pembuatan Program  

Hasil pembuatan API dengan menggunakan gin 

framework dapat dilihat pada Gambar 8 dan Gambar 9. 

Source code  untuk service  mengelola data dapat dilihat 

pada Gambar  8 yang  menujukkan service  untuk 

mengelola data siswa mulai dari menambahkan siswa 

baru, mencari siswa berdasarkan nama, nomor hp, NISN, 

melakukan update pada data siswa, dan menghapus data 

siswa. 

 

 
 

Gambar 8. Kode Program Kelola siswa 

 

Source code untuk pembuatan API dapat dilihat pada 

Gambar 9 yang menunjukkan endpoint  untuk menuju ke 

service yang telah dibuat. Pada setiap endpoint ditentukan 

method  ada yang di gunakan untuk menjalan kan service 

tersebut  

   

 
 

Gambar 9. Kode program endpoint API Gin 

 

Tampilan admin ketika menambah  data siswa baru  dapat 

dilihat pada Gambar 10 dimana  admin menambahkan 

data sesuai dengan data yang telah dibuat dalam kode 

program. 

 

Gambar 10. Tampilan Tambah Siswa Baru 

4. Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil pada penelitian ini 

adalah  API untuk Aplikasi Akademik Berbasis Web  

untuk SMK YAPIM TARUNA MEREK dapat  dibagun 

dengan menggunakan framework Gin dari bahasa 

pemograman Golang dan Api yang telah dibuat 

memenuhi kebutuhan dalam mengolah data.  
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