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ABSTRACT

Prior to the creation of this web-based financial
management application, Salon Yinhoa carried out all
financial processes using the traditional method with
on-the-spot transaction processes and recording was
done manually using an excel file. As customers
increase, recording transactions is considered to be
quite time-consuming and a solution is needed to
simplify financial management. Therefore, it is
necessary to design a web-based financial management
application for Salon Yinhao as a database for financial
management using the SDLC-waterfall method. The
final result is that the web-based application is used to
facilitate financial management at Salon Yinhoa.
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1. Pendahuluan

1.1 Latar Belakang

Pada era Revolusi Industri 4.0 Usaha Mikro, Kecil,
dan Menengah (UMKM) harus menghadapi berbagai
masalah yang menuntut untuk beradaptasi dengan
teknologi yang ada. Kemampuan adaptasi UMKM bisa
terlihat dari sejauh mana para pelaku usaha bisa

memanfaatkan teknologi yang ada (Hesti
Respatiningsih, 2020).

Selain itu, Dampak dari pandemi Covid-19
menyebabkan penurunan aktivitas perekonomian

UMKM di dunia. Menurut Kementrian Koperasi,
dampak pandemic Covid-19 telah mengubah tatanan
hingga 37,000 pengusaha UMKM di seluruh Indonesia.
Akibat dari pandemic ini adalah berubahnya pola
konsumsi masyarakat, yang berakibat pada menurunya
jumlah transaksi penjualan. Apabila sebelum pandemic
Covid-19, konsumen menghabiskan dana mereka untuk
produk-produk konsumtif dan produk non konsumtif,
maka setelah terjadi pandemic Covid-19, konsumen
beralih dengan tidak mengkonsumsi barang-barang
yang bersifat konsumtif dan beralih ke barang-barang
kebutuhan dasar. Produk kebutuhan dasar yang
difokuskan oleh masyarakat adalah terutama untuk

produk-produk pangan. Akibatnya adalah sektor-sektor
yang menjual produknya di sektor non konsumtif
mengalami penurunan transaksi sebesar 80-85% sejak
terjadinya pandemic Covid-19 dan diberlakukannya
PSBB. Walaupun konsumen beralih dengan berfokus
pada produk-produk pangan, sektor inipun mengalami
penurunan penjualan sebesar 30-40% (Hertina &
Hendiarto, 2020).

Walaupun Kini sekarang mayoritas masyarat mulai
meragangkan kebiasaan menjaga jarak, menggunakan
masker, menghindari  bersentuhkan yang tidak
diperlukan dan rajin cuci tangan dengan sabun dan air
mengalir, aktivitas perekonomian yang dilakukan dalam
satu tempat kurang diminati oleh konsumen. Konsumen
lebih berminat untuk membeli jika UMKM yang
menyediakan akses online dan cepat. Kekurangan itulah
yang belum dimiliki Salon Yinhoa sebagai salah satu
UMKM yang masih bertahan hingga skripsi ini disusun
dari tahun 1982. Salon Yinhoa memerlukan solusi yang
mempercepat dan mempermudah kegiatan
perekonomian.

Kegiatan perekonomian yang dimaksud adalah
penyediaan peralatan dan perlengkapan salon.
Diperlukannya informasi yang lebih akurat dan jelas
dalam mengambil keputusan penyediaan peralatan dan
perlengkapan misalkan dalam periode 1 bulan,
diperlukan  informasi  jumlah  peralatan  dan
perlengkapan yang habis terpakai pada Salon Yinhoa,
jumlah pendapatan dan penjualan dari setiap produk
yang ada dalam Salon Yinhoa.

1.2. Tujuan
Tujuan perancangan aplikasi berbasis web sebagai

berikut.

1. Sebagai basis data untuk Salon Yinhoa dalam
melakukan tata kelola keuangan.

2. Sebagai salah satu bentuk dukungan terhadap
UMKM.

1.3 Metodologi

Dalam perancangan aplikasi berbasis web penulis
menggunakan metode waterfall yang terdiri dari
beberapa tahapan sebagai berikut.
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2. Perancangan dan Pembuatan Program

Aplikasi

2.1 Tata Laksana Program yang Dibuat

Tata Laksana Perancangan aplikasi akan dilakukan
bertahap. Dimulai dari

pengumpulan data sampai

dengan pengujian pada aplikasi yang telah dibuat

1.

Pengumpulan Data
Pengumpulan data dari wawancara dengan
pemilik Salon Yinhoa, hasil kuisioner yang diisi

oleh pelanggan Salon Yinhoa, dan data
operasional sejak proposal skripsi ini dibuat
hingga hari selesai skripsi.
Perancangan Proses

Perancangan Diagram dilakukan dengan
membuat Use Case Diagram dan Activity

Diagram. Diagram tersebut akan menjadi acuan
dalam perancangan basis data. Perancangan basis
data terdiri dari: 1) Conceptual Database Design.
2) Logical Database Design. 3) Spesifikasi File
Data(Spesifikasi Tabel)

Aplikasi Salon Yinhoa

Gambar 1 Use Case Diagram Aplikasi Salon Yinhoa
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Gambar 2. Activity Diagram Login
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Gambar 3. Activity Diagram Menginput Profil Pengguna
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Gambar 4. Activity Diagram Melihat Profil Pengguna
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Gambar 5. Activity Diagram Melihat Visualisasi Ketersediaan Barang
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Gambar 8.Activity Diagram Melihat Visualisasi Produk Terjual
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Gambar 6. Activiy Diagram Melihat Visualisasi Pendapatan



ACTIVITY DIAGRAM MENGINPUT TRANSAKSI
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Gambar 9. Activity Diagram Menginput Transaksi Penjualan
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Gambar 10. Activity Diagram Menginput Transaksi Penjualan
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Gambar 11. Activity Diagram Menginput Ketersediaan Barang
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Gambar 12. Activity Diagram Melakukan Pelaporan Pajak
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Gambar 13. Activity Diagram Rekam Jejak Aktivitas Terakhir
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Gambar 14. Activity Diagram Melihat Visualisasi Aktivitas

3. Perancangan Antar Muka Sistem dan Cara
Kerjanya
Setiap Antar Muka Sistem yang dibuat akan
mengacu pada Use Case Diagram pada Gambar 1
dan Activity Diagram Gambar 2 sampai Gambar
14 diatas.

4. Pembuatan Program aplikasi dan Pengujian
Eksekusi Kode
Dalam melakukan perancangan aplikasi,
penulis melakukannya di Jalan Galur Jaya No.2
RT/RW 006/003, Kelurahan Galur, Kecamatan
Johar Baru, Jakarta Pusat, Daerah Khusus Ibukota
Jakarta, Indonesia. Waktu pelaksanaan dari bulan
September 2022 sampai dengan skripsi ini
dinyatakan lulus.

2.2 Logical Database Design

Dari Perancangan proses Use Case Diagram dan
Activity Diagram, diterjemahkan ke dalam Logical
Data Model.

Gambar 15. Logical Data Model

Setelah Logical Data Model dibuat, agar bisa
dibuatkan query, tabel yang terdapat pada Logical Data
Model harus diberikan informasi yang lebih terkait
atribut dan tipe setiap kolom pada tabel yang dirancang.

2.3 Alat Bantu

Dalam merancang aplikasi penulis menggunakan
beberapa alat bantu. Alat bantu tersebut, terdiri dari;

1. Xampp

2.  Microsoft SQL

Studio(SSMS)

3. SQL Server

4, Composer

5. Mpdf

Server Management

3. Hasil Perancangan

Hasil Rancangan berupa aplikasi tata kelola
keuangan berbasis web. Berikut adalah gambar-gambar
tampilan aplikasi.

Salon Yinhoo  ™Preme

c==e3

Q

9

~

Gambar 16 Tampilan Home pada Aplikasi SalonYinhoa
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Gambar 17. Tampilan Login pada Aplikasi SalonYinhoa
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Gambar 18. Tampilan Tentang Kami pada Aplikasi SalonYinhoa
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Gambar 20. Tampilan Dashboard pada Aplikasi SalonYinhoa

4. Kesimpulan

1. Perancangan Aplikasi ini berguna untuk user
mempermudah melakukan pengelolaan
keuangan pada Salon Yinhoa, baik dalam
melakukan uang keluar ataupun uang masuk
dalam periode tertentu.

2. Berdasarkan hasil dari User Acceptance
Test(UAT) aplikasi pada skripsi ini sangat
cocok untuk usaha mikro kecil menangah
khususnya dibidang jasa kecantikan.

3. Fitur Aktivitas pada aplikasi sangat penting
bagi admin dan juga karyawan karena aktivitas
selama menggunakan aplikasi tercatat dan
tersimpan ke database sehingga bisa menjadi

Jurnal llmu Komputer dan Sistem Informasi

acuan dalam melihat hal-hal yang user lakukan
selama mengakses aplikasi SalonYinhoa.
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