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ABSTRACT

Di era teknologi sekarang ini memang memberikan
dampak banyak di masa pandemi covid-19, salah satu
dampak yang terbesar adalah pendidikan, cara kita
melakukan pendaftaran sampai menjalankan aktivitas
pembelajaran juga sangat berbeda dengan era sebelum
pandemi dan saat pandemi. Dengan kemajuan teknologi
ini akan mempengaruhi cara pandang pelajar di
indonesia, mereka cenderung berpikir secara praktis
dan ingin mendapatkan informasi semaksimal mungkin
hanya dalam beberapa usaha. Hal ini sejalan dengan
adanya kemajuan teknologi informasi, seperti yang kita
ketahui teknologi informasi meminta input yang sedikit
dan memberikan output yang maksimal.

Pembuatan aplikasi panduan dalam menentukan
jurusan dan perguruan tinggi berbasis web ini
diharapkan akan membuat orang tua dan pelajar di
luar sana tidak salah dalam membuat suatu keputusan
dalam pemilihan suatu universitas ataupun jurusan
yang akan di pilih. Aplikasi ini dapat mengurangi
kemungkinan mahasiswa menyesal dalam memilih suatu
jurusan dan berlaku juga untuk orang tua
meminimalisir pengeluaran yang tidak di perhitungkan
sebelumnya.

Sehingga pendaftaran siswa ke jenjang yang lebih
tinggi dapat di perhitungkan semaksimal mungkin
dengan memberikan perbandingan satu perguruan
tinggi dengan perguruan tinggi lainnya secara efisien
dan transparan. Sehingga tidak ada lagi pihak yang
merasa dirugikan atau tidak puas dalam mengambil
sebuah keputusan.
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1. Pendahuluan

Di era teknologi sekarang ini memang memberikan
dampak banyak di masa pandemi covid-19, salah satu

dampak yang terbesar adalah pendidikan, cara kita
melakukan pendaftaran sampai menjalankan aktivitas
pembelajaran juga sangat berbeda dengan era sebelum
pandemi dan saat pandemi. Dengan kemajuan teknologi
ini akan mempengaruhi cara pandang pelajar di
indonesia, mereka cenderung berpikir secara praktis dan
ingin mendapatkan informasi semaksimal mungkin
hanya dalam beberapa usaha. Hal ini sejalan dengan
adanya kemajuan teknologi informasi, seperti yang Kita
ketahui teknologi informasi meminta input yang sedikit
dan memberikan output yang maksimal.

Pembuatan aplikasi panduan dalam menentukan
jurusan dan perguruan tinggi berbasis web ini
diharapkan akan membuat orang tua dan pelajar di luar
sana tidak salah dalam membuat suatu keputusan dalam
pemilihan suatu universitas ataupun jurusan yang akan
di pilih. Aplikasi ini dapat mengurangi kemungkinan
mahasiswa menyesal dalam memilih suatu jurusan dan
berlaku juga untuk orang tua meminimalisir
pengeluaran yang tidak di perhitungkan sebelumnya.
Sehingga pendaftaran siswa ke jenjang yang lebih tinggi
dapat di perhitungkan semaksimal mungkin dengan
memberikan perbandingan satu perguruan tinggi
dengan perguruan tinggi lainnya secara efisien dan
transparan. Sehingga tidak ada lagi pihak yang merasa
dirugikan atau tidak puas dalam mengambil sebuah
keputusan. Pelaksanaan pendafataran mahasiswa baru
juga lebih efisien dalam hal waktu, tempat, biaya
maupun tenaga. Orang tua dan siswa tidak perlu lagi
mendatangi setiap perguruan tinggi yang ada hanya
untuk melakukan pengecekan seperti fasilitas dan biaya.
Aplikasi ini akan menyeselaikan semua masalah itu
kapanpun dan di manapun hanya dengan sebuah
perangkat komputer yang terhubung dengan internet.

Saat ini, sudah ada beberapa penelitian yang
membahas mengenai sistem informasi mengenai
panduan bagi calon mahasiswa dalam menentukan
juruan dan perguruan tinggi ini. Namun penelitian
tersebut masih belum mengadopsi teknologi berbasis
aplikasi web dan internet sehingga penelitian tersebut
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belum bisa dimanfaatkan olen masyarakat di indonesia,
selain itu fitur yang di sediakan juga kurang membantu
masyarakat dalam menentukan sebuah perguruan
tinggi. Prosedur dan tampilan yang di pakai juga cukup
sulit untuk dipahami khususnya untuk orang tua atau
orang awam yang belum terlalu memahami teknologi
sepenuhnya.

Untuk pembuatan aplikasi panduan bagi calon
mahasiswa dalam menentukan jurusan dan perguruan
tinggi berbasis web menggunakan bahasa pemrograman
PHP Laravel dan database SQL. Dengan aplikasi ini
juga dapat memberikan informasi yang diberikan seperti
akreditasi, informasi umum, fasilitias yang ada,
pengumuman sampai ke rekomendasi jurusan yang
sesuai. Peserta dan orang tua juga dengan mudah
mendapatkan informasi yang di tampilkan di aplikasi
ini dengan cepat dan mudah.

2. Metode Penelitian

2.1 Metode Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam
penelitian  adalah  menggunakan  Kkuesioner.yaitu
Selanjutnya bila dilihat dari segi cara atau teknik
pengumpulan data, maka teknik pengumpulan data
dapat dilakukan dengan cara interview (wawancara),
kuesioner (angket), observasi (pengamatan), dan
gabungan ketiganya Sugiyono (2017:137).

2.2 Metode Pengembangan Sistem

Dalam membangun sistem secara keseluruhan perlu
dilakukan  beberapa  tahapan/langkah. Metode
pengembangan perangkat lunak dikenal juga dengan
istilah Software Development Life Cycle (SDLC).
Metode Waterfall merupakan metode pengembangan
perangkat lunak tertua sebab sifatnya yang natural.
Metode Waterfall merupakan pendekatan SDLC paling
awal yang digunakan untuk pengembangan perangkat
lunak. Urutan dalam Metode Waterfall bersifat serial
yang dimulai dari proses perencanaan, analisa, desain,
dan implementasi pada sistem. Metode ini dilakukan
dengan pendekatan yang sistematis, berikut tahapan
yang ada di dalam metode Waterfall
e Analisis, Proses dimana seorang pengembang akan

melakukan pengumpulan informasi mengenai

kebutuhan pengguna, informasi tersebut nantinya di

olah dan di analisa shehingga mendapatkan sebuah

informasi yang lengkap mengenai spesikfikasi
kebutuhan perangkat yang akan di kembangkan.

o Desain, setelah tahap analisis di tahap ini
diimplementasikan analisis  tersebut kedalam
sebuah gambaran dalam sebuah wireframe ataupun
Ul/UX
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e Development, tahap Development atau di sebut
pengembangan adalah tahap pembuatan sebuah
program perangkat lunak dalam bentuk modul yang
akan di gabungkan nantinya.

e Testing, setelah melakukan pengembangan dan
modul sudah digabungkan, di tahap ini dilakukan
pengujian dan pemeriksaan terhadapat
fungsionalitas modul yang sudah dibuat.

e Maintenance, tahap terakhir dari metode Waterfall
adalah maintance atau pemeliharaan, di tahap ini
perangkat lunak sudah dioperasikan oleh pengguna
dan jika ditemukannya sebuah kesalahan, maka
tahap pemeliharaan dibutuhkan untuk memperbaiki
kesalahan tersebut..

3. Metode Perancangan Program

Perancangan yang digunakan untuk merancang
sistem ini menggunakan UML (Unified Modelling
Language), yang merupakan metode pemodelan
berorientasi objek. Diagram UML yang digunakan
untuk perancangan ini adalah Use Case diagram,
sequence diagram, activity. Dalam tahap pemrograman
menggunakan HTML, CSS, Javascript, PHP, bootstrap
framework dan MySQL.

1. Use Case Diagram

Rancangan Use Case Diagram menggambarkan

interaksi satu atau lebih actor dengan sistem yang

dibuat. Dalam perancangan ini terdapat 2 actor
yang terdiri dari:

e Admin, dimana admin berperan penting dalam
membuat master data yang ada di dalam
aplikasi

e User berperan sebagai pengguna dan dapat
membuat akun baru dan menerima informasi
yang diberikan

Use Casa Apiikasi

Gambar 1. Use Case Diagram

2. Entity Relantionship Diagram.
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Tahapan membuat database yaitu membuat
hubungan antar tabel dengan menggunakan ERD.
Untuk ERD dapat dilihat pada gambar 2. ERD
merupakan model peraga untuk membuat rancangan
sistem database, rancangan ERD dari Aplikasi
Panduan Calon Mahasiswa Dalam Menentukan
Jurusan Dan Perguruan Tinggi di bagi menjadi 6 yaitu

e Table Users

»  Table Perguruan Tinggi

*  Table Program Studi

e Table Jurusan

»  Table History Rekomendasi
* Table Kecerdasan

Perguruan Tinggi

decription

prospek

mata_kulizh

Gambar 2. Entity Relantionship Diagram

3. Hubungan Antar Tabel

Hubungan antar tabel adalah hubungan yang terjadi
pada  suatu tabel dengan lainnya  yang
mempresentasikan hubungan antar objek di dunia nyata
dan berfungsi untuk mengatur mengatur operasi suatu
database. Hubungan Tabel dapat dilihat pada gambar
berikut.

Gambar 3. Hubungan Antar Tabel

4. Hasil dan Pembahasan

4.1 Hasil Antarmuka

1.

Halaman Login

Pada halaman login website dapat diakses oleh
seluruh pengunjung. Pada halaman login ini
terdiri dari mengisi email dan password yang telah
dibuat oleh para pengunjung. Tampilan hasil
halaman login website dapat dilihat pada Gambar
4

Login Area
Masukkan Email dan Password kamu untuk login

Email

Password

OR
Kamu tidak memiliki akun? Daftar disini

Gambar 4 Halaman Login

Halaman Register Website

Pada halaman register website dapat diakses oleh
seluruh pengunjung. Pada halaman register ini
terdiri dari mengisi nama lengkap, nomor telepon,
alamat lengkap, email dan password. Tampilan



hasil halaman login website dapat dilihat pada
Gambar 5.

User Register

Email
example@agses.com

Password
Password
Konfirmasi Password
Password

Nama Depan
Nomor Telepon
Asal Jurusan

Gambar 5 Halaman Register

Halaman Utama Website

Pada halaman utama website dapat diakses oleh
seluruh pengunjung. Pada halaman utama ini
terdiri dari List Perguruan Tinggi, List jurusan,
Rekomendasi jurusan & History Rekomendasi
Tampilan hasil halaman utama website dapat
dilihat pada Gambar 6.

iy - o et

Gambar 6 Halaman Utama Website / halamam perguruan tinggi

Halaman Detail Perguruan tinggi

Rancangan Halaman detail perguruan tinggi dapat
dilihat pada Gambar 7. Halaman detail adalah
lanjutan dari halaman list perguruan tinggi pada
user, disini user dapat melihat seluruh informasi
dari perguruan tinggi tersebut.
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Universitas Tarumanagara adalah salah satu universitas swasta tertua yang berada di Jakarta,
Indonesia. Nama universitas ini berasal dari nama kerajaan Tarumanagara. Universitas ini berdiri
pada tanggal 1 Oktober 1959 dengan ditandai berdirinya "Perguruan Tinggi Ekonomi
Tarumanagara” di bawah naungan "Yayasan Tarumanagara” yang berdiri pada tanggal 18 Juni
1959,

Pemikiran pertama untuk mendirikan suatu perguruan tinggi dicetuskan pada tahun 1957 oleh
sekelompok sosiawan di lingkungan Perhimpunan Sosial Candra Naya yang pada waktu itu masih
bernama Sin Ming Hui.Atas prakarsa Drs. Kwee Hwat Djien, pada tanggal 18 Juni 1959, mereka
menyepakati untuk mendirikan suatu yayasan yang diberi nama Yayasan Tarumanagara yang
kemudian dikukuhkan berdirinya melalui Akta Notaris E. Pondaag nomor 54 tanggal 11 September
1959

Gambar 7 Halaman Detail Perguruan tinggi

5. Halaman list Jurusan

Rancangan halaman list program studi dapat
dilihat pada Gambar 8. Halaman list program studi
merupakan tampilan dari jurusan dari setiap program
studi, program studi berfungsi sebagai kategori. User
dapat berinteraksi dengan program studi dengan
mengklik salah satu program studi dan akan
menampilkan halaman detail program studi.
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Gambar 8 Halaman list Jurusan

6. Halaman Detail Jurusan

Rancangan Halaman detail Jurusan dapat dilihat
pada Gambar 9. Halaman detail adalah lanjutan dari
halaman list program studi pada user, disini user dapat
melihat seluruh informasi dari program studi dan
jurusan tersebut.
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" —— s A - fy v PR
= p Berikut adalah hasil anda jawaban anda
g . Type Kecerdassn : Total Point
" ' Lobih dominan Kecordasan Virbal 9
Lobsh dominan Kecordasan Logis 2
Labsh dominan Kecerdasan Visual 6
.4 Lebih dominan Kecerdassn Kinestati 7
Jurusan i
Teknologi Informatika Labi donbinn Kassrduan Mol 2
Fabitas Tekrckog niermass Lebih dominan Kecerdasan Interpersonal 8
Lebih dominan Kecerdazan Intrapersona 2
% Lebih dominan Kecerdasan Naturalis 7
. ’ 7 oy . < -
e 7SI "" \ - Masil Test anda menunjukan anda

Lebih dominan Kecerdasan Verbal

Seseorang yang punya kecerdasan linguistik biasanya punya kemampuan berkomunikas! yang badk
dan juga cendarung ahli dalam mangolah kata-kata baik itu secarn tulisan ataupun isan. Mereka
yang memiliki kecerdasan linguistik gak akan sungkan untuk belajar kata-kata baru. Mereka juga
tulisan dengan jelas.

Deskripsi Jurusan

Program studi Teknik Informatika mempelajarl dan menerapkan prinsip-prinsip ilmu komputer dan analisa

pormainan yang Bahasa atau mang:

untuk desain, gan, pengujian. dan evaluasi perangkat lunak, sistem operasi dan
karja kamputer. Pada prodi ini akan diajarkan mulai dari i ide kreatif, i i Barikut Jurusan yang sesual dangan anda
ide tersebut, fungsi-fungsi, dan mencij struktur instruksi yang sangat detil dalam bahasa

2 a untuk k apa saja yang harus dilakukan. Mahasiswa Ilmu Komputer
harus menjadi ahli dalam sistem operasi dan aplikasi untuk memastikan bahwa dasar sistem operasi
hekerja dangan baik,

Perlu kamu ketahui Q
menjadi salah satu jurusan yang memilki banyak peminat Pada SBMPTN 2021, Jurusan Teknik
Informatika menjadi 5 besar jurusan paling diminati di rumpun saintek, Tidaklah mengherankan, karena
jenis pekerjaan menjanikan di masa depan berhubungan erat dengan lulusan dari jurusan ini, Belum lagi,
besaran hasi yang i pun sangatlah besar. Agar lebih memahami jurusan IT
inl, mari kita pelajar lebih Lanjut.

Jurusan Teknik Informatika

Mata Kuliah Jurusan Teknik Informatika
Gambar 9 Halaman Detail Jurusan

. . Gambar 10 Halaman Rekomendasi Jurusan
7. Halaman Hasil Rekomendasi

Rancangan halaman hasil rekomendasi merupakan
lanjutan dari halaman input dari user dari 80
pertanyaan, setelah user mengisi semua pertanyaan
maka akan ditampilkan Output dari system yang disebut
hasil rekomendasi. Untuk Rancangan halaman hasil
rekomendasi dapat dilihat pada gambar 10.

4.2 Hasil Pengujian

Pengujian program menggunakan blackbox dan
melakukan penyebaran kuesioner yang diisi oleh
para user, hal ini berfungsi untuk menguiji
keseluruhan tampilan yang telah dibuat dengan
cara memeriksa fungsional dari setiap halaman
fitur yang ada dalam program. Berikut hasil tabel
pengujian blackbox:



User
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; I Hasil yang Hasil . - -
Requirment Skenario Uji dibarapkan Pengujian Requi 5k io Ui Hazil yang PuH;;ll.m
Input Credential User Tampllk.an_hala_.mm_l Berhasil Mlenampilican
yang terdafiar Utama dari aplikasi Input Credential Admin | Halamen Master | Barhasil
Login Diata
Input credential User Menampilkan error B Login
alah Berhasil
yang s message Ingat credentizl admin | Menampilkan emor | i
. yang salah maszage
Click Register Menampilkan Berhasil i
halaman register hlenampilicn
~ Menampilkan Barhasil Login halaman M:m.zr data Barhasil
R Mengisi Semua data - Pargurnan tinggi
egister mandatory dan simpan message akun Berhasil -
" P berhasil dibuat Click mer list M&“mmm
Data mandatory belum M il permaman tnsEi T e Barhazil
semua di 1s1 dan click cnamptian errot Berhasil EHruan Imas
simpan message o Menampilkan popup
i Menampilkan adrnin click botton forrn itk E i
Lu;tzzrg R Berhasil login halaman list Berhasil tarnbeh mmm B
S8t perguruan tinggi [PETEUTLAR TNZZ1
zdmin click save pada daa an tingsi
Click Menu List Menampilkan R berhasil dibenue | oorest!
5 halaman list Berhasil pergunan tnggl
Perguruan tinggi erguruan tinggi Y iliczm
perg == admin click sub mam 1 ms:ﬁlfmj][m
] ) Menampitkan Detail fasilitas pada zalah sam Berhasil
p da
Click salah satu dari list 3 ] N Pata pergurian
- Perguruan tinggi Berhasil pergaman tinggl tinppi tersalut
perguruan tinggl S SEL 1152
tersebut Persguruan Tinsgi -
fi bfall]lan
Menampilkan A DI panam|
Click button back hataman list Berhasil m] ]'j’d“ mﬁsn‘.’h Ped2 | fasilitaspada | Berhasil
perguruan tinggi PeTEUTLAR tnzzl
_ terzebar
Menampilkan ik &
Click Menu list j Hal List Berhasil i sumpan i
ick Menu list jurusan alaman Lis erhas hal . LI‘?’}W data
. Jurusan yang ada aman penzmbaian fazilitas vane harm
List Jurusan - frajlitas TS
Ctick salah saru dari list | icnampilkan Detail o
= dari jurusan yang di | Berhasil Menghapus fasilitss Berhazil
Jurusan click admin click button delets | vang ada di dalam
Menampilkan pada fasilitaz peTEUTIAN tinggi
Click menu Halaman - erseit
A . Berhasil
Rekomendasi jurusan Rekomendasi h _—
Jurusan admin click sub mem: Ral I.ist“ TN
. . | Menambahkan poin UEM pada salah sam Barhasil
User Menjawab kriteria 2da tvoe Berhasil R paida pergurusn
dengan jawaban ves pada typ PEE £ tingei tersalbut
kecerdasan
User Menjawab kriteria Tidak . . .
dengan jawabanno | menambahkan Point | Dertiasil Tabel 2 Pengujian Blackbox admin
Rekomendasi =
jurnsan Menampilkan
halaman kriteria 4 3 H . I K .
Use click Ulang awaldengan | oo .3 Hasil Kuesioner
= pertanyaan no 1 dan
point reset menjadi ) . )
Tabel 1 Pengujian Blackbox user Hasil pengujian website dengan melakukan

penyebaran kuesioner yang diisi oleh para user, yang
berjumlah 21 orang. Berikut hasil kuesioner yang telah

diisi
Milai Responden
Sangat
o Pertanyaan Kurang Kurang gxz Setuju Sangzat | Bebet
Setuju Setuju (x2) 3 =4) Setju (x5)
(x1)
Eandungan ztau isi informasi
yang ditampilkan pada website 10x4=
| 1 | sudah sesnai dengan kebutuhan 40 1llx5=35] 95
Penyusunan menu serta isi Hap
— tiap menu pada website sudah
2 | rapih 6x4=24|15x5=75| 9%
Pemilihan warmna pada website
sudah terlihat nyaman oleh
3 | pengzuna Sx4=36|12x3=60| 92
Diari =iz operasional sistem

pengzunz

informasi dapat memberikan

kemmudzhan bazi penzzma
Diari =isi rekomendasi jurasan
apakah menurut anda sudah
sangat membantu bagi

10x4=
40 W=x5=50

ix4=32

Tabel 3 Hasil Kuesioner Responden
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No Mila1 Eatz-Eata Parzantaza Eeterangan
4525 # 1000 =
1 9521 =4.52 20.4% Dasign
47175 #1005 =
2 9921 =471 94.2% Diesign
43875 # 10000 =
3 9121 =433 87.6% Design
4 9321 =442 4.42/5 # 100% = 83% Efizien
46175 # 1000 =
5 972l =461 92.2% Fungs=i

Tabel 4 Hasil Persentase Setiap pertanyaan responden

Pada tabel 4 merupakan hasil presentase pertanyaan
user acceptance test, dapat disimpulkan bahwa rata —
rata presentase pertanyaan dengan kategori design yaitu
90.7%, dan untuk persentase kategori efisien
mendapatkan 88% dan terakhir 92.2% adalah fungsi
dari aplikasi rekomendasi jurusan dan total persentase
semua adalah 90.48% yang artinya hasil total rata-rata
persentase sudah sangat baik bedasarkan kriteria
interpretasi skor yang terdapat pada Tabel 5.

Persentase Keterangan
0% - 20% Sangat kurang baik
21% - 40% Kurang baik
41% - 60% Cukup baik

61% - 80% Baik

81% - 100 % Sangat baik

Tabel 5 Tabel interpretasi Skor

4. Kesimpulan

Hasil dari Perancangan pada Aplikasi Rekomendasi

Jurusan, ada beberapa kesimpulan yang dapat diambil :

« Calon Mahasiswa dan Orang tua memahami
pentingnya test type kecerdasan pada kelanjutan
akademis mereka, namun masih banyak dari
mereka belum memahami atau belum pernah
melakukan test type kecerdasan sebelumnya

* Informasi mengenai Perguruan tinggi masih
sangatlah sedikit, tidak semua perguruan tinggi
menyediakan informasi bagi calon Mahasiswanya

* Informasi mengenai Jurusan yang ada di Indonesia
juga susah untuk dirangkum

* Aplikasi ini dapat memberikan kemudahan bagi
pengguna dalam mencari Informasi Perguruan
Tinggi dan Jurusan yang ada

+ Dengan adanya aplikasi ini, memberikan
kesimpulan type kecerdasan majemuk pengguna,

dimana kecerdasan tersebut bisa digunakan sebagai
acuan pemilihan jurusan
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