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ABSTRACT

The Pastoral work building serves as a residence for pastors who act as spiritual leaders within the church
community. As a facility used by pastors for daily activities, meditation, and multi-purpose gatherings, a pastorate
must be designed with careful attention to comfort, functionality, and spiritual ambiance. One church that requires a
redesign of its Pastoral work building is St. Francis Xavier pastoral work building. The pastoral work building needs
an updated design that is not only modern and functional but also reflects profound spiritual values and harmonizes
with its surrounding environment. This Community Service Program (PKM) aims to support the new design of the St.
Francis Xavier Pastoral work building by providing assistance in producing perspective sketches and three-
dimensional (3D) drawings. These drawings are developed based on the existing floor plans, elevations, and sections
(DTP). The implementation method comprises: (a) collecting information and architectural data of the Pastoral work
building in the form of DTP drawings; (b) creating perspective sketches and 3D visualizations to be presented and
discussed with the partner organization and the design team; (c) revising the drawings as needed; and (d) delivering
the final outputs—bhoth hardcopy and digital softcopy—to the partner. The objective of this PKM activity is to produce
perspective sketches and 3D visualizations of the redesigned pastoral work building of St. St. Francis Xavier pastoral
work building, enabling the Church Building Committee (PPG), congregation, and potential donors to clearly
understand and support the proposed construction.
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ABSTRAK

Gedung karya pasturan merupakan tempat tinggal atau rumah bagi para pastor yang berperan sebagai pemimpin rohani
dalam komunitas gereja. Sebagai tempat yang digunakan oleh para pastor untuk melakukan kegiatan sehari-hari,
meditasi, serta ruang serba guna, sebuah pasturan harus didesain dengan mempertimbangkan kenyamanan,
fungsionalitas, dan aspek spiritual. Salah satu gereja yang memerlukan desain ulang gedung karya pasturan adalah
pasturan St. Fransiskus Xaverius. Gedung karya pasturan ini membutuhkan pembaruan desain yang tidak hanya
modern dan fungsional, tetapi juga mencerminkan nilai-nilai spiritual yang mendalam dan harmoni dengan
lingkungan sekitar. Pengabdian kepada Masyarakat (PKM) ini bertujuan untuk mendukung desain baru gedung karya
pasturan St. Fransiskus yaitu memberikan bantuan pembuatan gambar sketsa perspektif dan gambar 3-dimensi (3D).
Gambar tersebut akan dibuat berdasarkan hasil desain Denah, Tampak, dan Potongan (DTP) yang sudah ada. Metode
pelaksanaan PKM ini adalah: Pengumpulan informasi dan data bangunan karya pasturan berupa gambar DTP,
pembuatan gambar sketsa perspektif dan 3-dimensi yang dipresentasikan dan dikonsultasikan kepada pihak Mitra dan
Desainer, revisi gambar bila diperlukan dan print hasil akhir untuk diserahkan kepada pihak Mitra baik berupa
hardcopy maupun softcopy digital. Tujuan Pengabdian kepada Masyarakat (PKM) ini adalah menghasilkan gambar
sketsa perspektif dan gambar 3-dimensi (3D) desain gedung karya pasturan St. Fransiskus agar mudah dipahami oleh
Panitia Pembangunan Gereja (PPG), umat dan para donatur yang akan memberikan dananya untuk pembangunan
gedung karya pasturan tersebut.

Kata kunci: Gambar 3-dimensi (3D); Gedung karya pasturan; Paroki Tanjung Priok; St. Fransiskus Xaverius

1. PENDAHULUAN

Analisis Situasi

Dalam era modern ini, tempat ibadah dan gedung karya pasturan tidak hanya berfungsi sebagai
pusat keagamaan, tetapi juga sebagai tempat yang menginspirasi ketenangan, refleksi spiritual dan
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tempat bekerja bagi para Pastur. Desain arsitektur gedung karya pasturan memiliki peran penting
dalam menciptakan suasana ketenangan untuk para pastur dapat bekerja dan melayani umat
dengan baik. Sebagai tempat yang digunakan oleh para pastor untuk melakukan kegiatan sehari-
hari, meditasi, serta ruang serba guna, sebuah pasturan harus didesain dengan mempertimbangkan
kenyamanan, fungsionalitas, dan aspek spiritual. Salah satu gereja yang memerlukan desain ulang
gedung pasturan adalah Pasturan St. Fransiskus Xaverius. Gedung pasturan ini membutuhkan
pembaruan desain yang tidak hanya modern dan fungsional, tetapi juga mencerminkan nilai-nilai
spiritual yang mendalam dan harmoni dengan lingkungan sekitar. Panitia Pembangunan Gereja
(PPG) karya pasturan St. Fransiskus Xaverius, Paroki Tanjung Priok memerlukan desain
bangunan gedung karya pasturan. Pembangunan bangunan gedung karya pasturan membutuhkan
dukungan dana yang cukup besar dari berbagai pihak. Salah satu cara untuk memperoleh dana
adalah dengan mempresentasikan desain bangunan secara jelas dan menarik kepada para potensial
donatur. Proposal ini bertujuan untuk membuat gambar sketsa perspektif dan gambar 3-dimensi
(3D) dari gambar denah, tampak, dan potongan (DTP) yang merupakan pedoman dalam
pembangunan gedung karya pasturan tersebut. Pembuatan gambar DTP ini didukung software
AutoCad dari Autodesk agar lebih jelas ditambahkan gambar 3D (Barney & Sheldon, 2022), untuk
memvisualisasikan desain bangunan gedung karya pasturan tersebut kepada para donatur
potensial, sehingga mereka dapat lebih memahami proyek pembangunan dan termotivasi untuk
menyumbangkan dananya.

Permasalahan Mitra

Pihak Mitra mengalami kesulitan dalam mengkomunikasikan desain bangunan gedung karya
pasturan kepada para potensial donatur. Sulit bagi para donatur untuk memahami gedung karya
pasturan tanpa adanya gambar yang dapat dijadikan acuan dalam pembangunan, sehingga
dibutuhkan pembuatan gambar desain denah, tampak, dan potongan gedung karya pasturan yang
dilengkapi dengan gambar 3-dimensi (3D) (Wardani, 2015) agar para donatur mempunyai
gambaran yang jelas rencana pembangunan gedung karya pasturan dan diharapkan akan
membantu dalam pengumpulan dana pembangunan. Sehubungan dengan kebutuhan tersebut dan
tidak ada yang mampu membuat gambar 3D, maka pihak Panitia Pembangunan Gereja (PPG)
karya pasturan St. Fransiskus Xaverius, Paroki Tanjung Priok meminta bantuan Program Studi
Magister Arsitektur, Fakultas Teknik, Universitas Tarumanagara, Jakarta.

Penelitian terdahulu menunjukkan bahwa penggunaan teknologi untuk pembuatan pembuatan
gambar 3D telah terbukti efektif dalam mempresentasikan desain bangunan secara realistis dan
mendetail (Fadjrie, Darmawan, & Maharani, 2018; Hashina, 2024; Senibudayaku, 2020;
Abdullah, 2020), serta dapat meningkatkan pemahaman dan minat para donatur terhadap proyek
pembangunan bangunan. Bangunan gedung karya pasturan akan terlihat dari segala arah baik dari
depan, samping dan belakang, bahkan dari atas atau lebih dikenal dengan perspektif burung atau
seakan-akan melihat bangunan seperti sedang menggunakan drone (Mulia & Handayani, 2014).
Dengan membuat sketsa perspektif dan memanfaatkan software Sketchup, para donatur akan
memiliki gambaran bagaimana penampakkan gedung karya pasturan yang baru, serta bagaimana
mereka akan berkontribusi pada pembangunan gedung karya pasturan tersebut.

Solusi Permasalahan

Solusi yang diusulkan adalah membuat sketsa perspektif dan pembuatan gambar 3-dimensi (3D)
dengan menggunakan software Sketchup untuk memvisualisasikan desain bangunan gedung karya
pasturan kepada para donatur potensial. Penggunaan gambar 3D terbukti efektif dalam
mempresentasikan desain bangunan secara realistis dan mendetail (Fadjrie, Darmawan, &
Maharani, 2018), serta dapat meningkatkan minat para donatur untuk mendanai pembangunan
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yang direncanakan. Gedung karya pasturan akan terlihat dari segala arah, seakan-akan melihat
bangunan seperti sedang menggunakan drone (Mulia & Handayani, 2014). Dengan visualisasi
yang lebih terukur dengan penampilan tekstur yang jelas dan realistis (Gambar 1), diharapkan para
donatur akan lebih termotivasi untuk menyumbangkan dananya.

Gambar 1
Contoh gambar sketsa perspektif dan gambar 3-dimensi (3D)
Sumber: cdn.ttgtmedia.com

pasturan. Konsep perancangan gedung karya pasturan ini memperhatikan konsep filosofi
simbiosis dari Kisho Kurokawa dan dipengaruhi oleh konsep filosofi dari Lao Tze dan Counfusius
(Azkiarsitek, 2012; Trisno, Lianto, & Rilatupa, 2019; Trisno & Lianto, 2021). Faktor pencahayaan
alami dan buatan sangat penting dalam perancangan gedung karya pasturan, pencahayaan alami
dan buatan dapat mencerminkan ekspresi, seperti terang dan gelap, cahaya dan tidak ada cahaya
(Trisno, Claudia, & Lianto, 2020).

Hasil desain gedung karya pasturan disampaikan dalam bentuk gambar denah (Gambar 2-4),
tampak (Gambar 5), dan potongan (Gambar 6). Gambar ini yang menjadi acuan dalam pembuatan
sketsa perspektif dan gambar 3-dimensi (3D) untuk memperjelas bentuk bangunan karya pasturan
sesuai dengan keinginan dari perancang. Gambar 3-dimensi gedung karya pasturan akan
digabungkan dengan gambar 3-dimensi komplek gereja St. Fransiskus Xaverius, Paroki Tanjung
Priok, Jakarta (Gambar 7) untuk menyesuaikan keberadaannya di dalam kompleks.

Gambar 2
Gambar denah lantai 1 desain gedung karya pasturan St. Fransiskus Xaverius
Sumber: Panitia Pembangunan Gereja (PPG) St. Fransiskus Xaverius, 2025
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Gambar 3
Gambar denah lantai 2 desain gedung karya pasturan St. Fransiskus Xaverius
Sumber: Panitia Pembangunan Gereja (PPG) St. Fransiskus Xaverius, 2025
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Gambar 4
Gambar denah lantai 3 desain gedung karya pasturan St. Fransiskus Xaverius
Sumber: Panitia Pembangunan Gereja (PPG) St. Fransiskus Xaverius, 2025
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Gambar 5
Gambar tampak desain gedung karya pasturan St. Fransiskus Xaverius
Sumber: Panitia Pembangunan Gereja (PPG) St. Fransiskus Xaverius, 2025
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Gambar 6
Gambar potongan desain gedung karya pasturan St. Fransiskus Xaverius
Sumber: Panitia Pembangunan Gereja (PPG) St. Fransiskus Xaverius, 2025
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Gambar 7
Gambar perspektif komplek gereja St. Fransiskus Xaverius

Sumber: Panitia Pembangunan Gereja (PPG) St. Fransiskus Xaverius, 2025
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2. METODE PELAKSANAAN PKM

Pelaksanaan Pengabdian kepada Masyarakat (PKM) dilakukan dengan tahapan sebagai berikut:

1) Pengumpulan informasi dan data tentang desain bangunan gedung karya pasturan, melalui
gambar desain gedung karya pasturan dari desainer berupa gambar denah, tampak, dan
potongan (DTP);

2) Pembuatan sketsa perspektif dan gambar 3D menggunakan perangkat lunak Sketchup sesuai
dengan gambar DTP yang diterima;

3) Presentasi dan konsultasi hasil gambar sketsa perspektif dan 3D kepada pihak Mitra dan
Desainer;

4) Revisi sesuai hasil konsultasi dengan pihak Mitra dan Desainer; dan

5) Print hasil gambar Sketsa perspektif dan 3D, serta menyerahkan file digital.

Diagram 1
Tahapan pelaksanaan pengabdian kepada masyarakat (PKM)
Print Hasil
Pengumpulan Sketsa Perspekuif o Presentasi | Ya > akhir &
Data & 3-dimensi hasil Saftcopy
Tidak
Ta

Revisi

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) ini merupakan kegiatan membuat gambar sketsa
perspektif dan gambar 3D (3-dimensi) dari gambar denah, tampak, dan potongan (Gambar 2-6)
gereja St. Fransiskus Xaverius yang diberikan pihak Panitia Pembangunan Gereja (PPG). Gambar
yang didapat cukup jelas dan mendetail sehingga memudahkan dalam pembuatan gambar sketsa
perspektif dan 3D yang dimaksud, seperti tekstur material, warna, bahan, penutup atap, dan
sebagainya. Terutama penekanan pada bagian tampak kanan dengan tambahan atap yang khas
menggunakan tanaman rambat (Gambar 8), ditambah penggunaan ukiran yang mewakili karakter
suku bangsa/etnis di Indonesia (Gambar 9), karena bagian ini harus menarik dan jelas
penampilannya.

Gambar 8
Ga_mba atap pada b

2
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Gambar 9.
Ukiran pada dinding yang mewakili karakter suku Bangsa/Ethnis di Indonesia
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Setelah dibuat gambar sketsa perspektif dan gambar 3D eksterior dan detail-detail (Gambar 6),
kemudian dipresentasikan dan konsultasikan kembali apakah sesuai dengan harapan perancang
dan mitra melalui gambar 3D digital dalam file pdf. Setelah mendapat persetujuan maka gambar
sketsa perspektif dan gambar 3D eksterior dan detail-detail di print dan diserahkan kepada pihak
Mitra yang nantinya akan dipajang pada saat acara pencarian dana.

Hasil akhir gambar sketsa perspektif (Gambar 10) dan gambar 3D (Gambar 11) Gereja St.
Fransiskus Xaverius dan keberadaan gedung pasturan bersama gedung-gedung lainnya (Gambar
12) dalam komplek gereja St. Fransiskus Xaverius, Paroki Tanjung Prok, Jakarta dilihat dari atas
(Bird eye view) seperti terlihat dibawah ini:

Gambar 10
Gambar sketsa perspektif gedung pasturan gereja St. Fransiskus Xaverius
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Gambar 11
Gambar 3-dimensi (3D) gedung pasturan gereja St. Fransiskus Xaverius

Gambar 12
Keberadaan gedung pasturan bersama gedung-gedung lainnya dalam komplek gereja St.
Fransiskus Xaverius, Paroki Tanjung Priok, Jakarta dilihat dari atas (Bird eye view)

4. KESIMPULAN

Gambar Sketsa perspektif dan gambar 3D (3-dimensi) dari desain gedung Pasturan gereja St.
Fransiskus Xaverius, Paroki Tanjung Priok, Jakarta, sesuai dengan desain denah, tampak dan
potongan yang merupakan presentasi visual yang jelas dan menarik bagi para donatur potensial,
sehingga meningkatkan minat dan partisipasi donatur dalam mendukung pembangunan gedung
Pasturan.
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